STORIA
USO DELLE FONTI
cl. 1 -  Ricavare, da fonti di tipo diverso, informazioni e conoscenze su aspetti del passato.
 cl. 2 - Ricavare e individuare da fonti le tracce per acquisire conoscenze.
cl. 3 – ricavare e individuare da fonti le tracce per produrre informazioni sul passato.
cl. 4 – 5 ricavare e produrre informazioni con fonti da diversa natura e rappresentarle in un quadro storico.

ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI
cl. 1 – Riconoscere relazioni di successione, periodi, cicli temporali e mutamenti da esperienze vissute e narrate.
cl. 2 - riconoscere relazioni di successione e usare gli strumenti convenzionali per la misurazione e la rappresentazione del tempo.
cl 3 - riconoscere e comprendere relazioni di successione e usare gli strumenti convenzionali per la misurazione e la rappresentazione del tempo
cl 4 – 5 leggere e usare cronologie per rappresentare e confrontare i quadri storici delle civiltà.
STRUMENTI COCETTUALALI
CL. 1 – Seguire e comprendere storie, attraverso l’ascolto e la lettura dei testi.
cl. 2 – Seguire, comprendere e organizzare le storie attraverso l’ascolto e la lettura.
cl. 3 – Comprendere e organizzare le conoscenze, individuare cronologie e differenze tra quadri storici.
cl. 4 -5 Usare e comprendere il sistema del tempo ed elaborare rappresentazioni delle civiltà.
PRODUZIONE SCRITTA E ORALE
CL. 1 – 2 – 3  - Rappresentare e riferire le conoscenze apprese.
Cl . 4 -5 – Confrontare ed esporre con coerenza, conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio specifico.
cl. 4 -5 Elaborare testi orali e scritti.








GEOGRAFIA
ORIENTAMENTO
Cl 1 – 2 – 3 – Muoversi nello spazio utilizzando gli indicatori topologici.
cl. 4 – 5 – Orientarsi nello spazio e sulle carte utilizzando i punti cardinali.

LINGUAGGIO DELLA GEO-GEOGRAFICITÀ
cl. 1 - Rappresentare oggetti e ambienti noti e tracciare semplici percorsi.
cl. 2 – 3 – rappresentare oggetti, ambienti e tracciare percorsi.
cl. 2 – 3 – Leggere e interpretare la pianta dello spazio vissuto.
cl. 4 - Analizzare i principali caratteri fisici del territorio, fatti e fenomeni locali, interpretando carte geografiche di diversa scala, carte tematiche, grafici.
cl. 5 - Analizzare i principali caratteri fisici del territorio, interpretando carte geografiche di diversa tipologia.
cl. 5  Localizzare sulla carta geografica dell’Italia, le regioni fisiche e politiche e sul planisfero la posizione dei continenti e degli oceani.

PAESAGGIO
CL. 1 - Conoscere il territorio circostante attraverso l’approccio percettivo e l’osservazione diretta.
CL. 2 -3 – Conoscere individuare e descrivere elementi fisici e antropici del territorio.
cl. 4 – 5  - conoscere e individuare analogie e differenze dei principali paesaggi.

REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE
CL. 1- Comprendere che il territorio è uno spazio organizzato  modificato dalle attività umane.
cl. 2 – 3 – Comprendere e riconoscere che il territorio è uno spazio organizzato e modificabile. Progettare soluzioni, esercitando la cittadinanza attiva.
Cl 4 – 5 – Acquisire il concetto di regione geografica. Individuare i problemi e proporre soluzioni relativi alla tutela del patrimonio naturale e culturale.















MUSICA
ASCOLTO E PERCEZIONE
Cl. 1 - Ascoltare e riconoscere fonti sonore e ritmi.
Cl. 2 - Ascoltare, riconoscere e discriminare eventi sonori e parametri del suono.
Cl. 3 - Ascoltare, riconoscere e discriminare eventi sonori e parametri del suono.
Cl. 4 - Riconoscere e classificare elementi basilari del linguaggio musicale all’interno di brani di vario genere.
Cl. 5 - Riconoscere e classificare gli elementi basilari del linguaggio musicale e valutare aspetti funzionali ed estetici in brani musicali di vario genere e provenienza.
PRODUZIONE
[bookmark: _Hlk60939435]Cl. 1 - Eseguire brani e giochi musicali utilizzando le potenzialità sonore del proprio corpo.
Eseguire brani e giochi musicali utilizzando la voce, la sonorità del corpo e gli strumenti ritmici.
Cl. 2 - Eseguire brani e giochi musicali utilizzando le potenzialità sonore del proprio corpo.
[bookmark: _Hlk60939571]Eseguire, collettivamente ed individualmente, brani e giochi musicali utilizzando la voce, la sonorità del corpo e gli strumenti ritmici.
Cl. 3 -  Eseguire, giochi musicali utilizzando in modo creativo le potenzialità sonore del proprio corpo.
Eseguire, collettivamente ed individualmente, brani musicali utilizzando la voce, la sonorità del corpo e gli strumenti ritmici in modo creativo.
Cl. 4 - Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei suoni nella realtà multimediale.
Eseguire collettivamente ed individualmente brani musicali utilizzando voce, strumenti e nuove tecnologie sonore in modo creativo.
Cl. 5 - Riconoscere, interpretare e descrivere gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei suoni nella realtà multimediale.










EDUCAZIONE FISICA
[bookmark: _GoBack] IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO

Cl. 1 - Percepire, conoscere il proprio corpo e denominare le sue parti.
- Gestire ed orientare il proprio corpo seguendo le principali coordinate spazio-temporali.

Cl. 2 - Avere coscienza del proprio corpo; denominare e conoscere le sue parti e le potenzialità di movimento.
- Gestire e orientare il proprio corpo seguendo le principali coordinate spazio-temporali

Cl. 3 - Elaborare le informazioni senso-percettive per perfezionare il controllo del corpo negli schemi motori.
- Gestire e orientare il proprio corpo seguendo le principali coordinate spazio-temporali.

Cl. 4/5 - Coordinare e utilizzare schemi motori, valutando azioni di movimento rispetto allo spazio, a sé, agli oggetti e agli altri.

IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITÀ COMUNICATIVO- ESPRESSIVA

Cl. 1 - Utilizzare il corpo e il movimento per rappresentare situazioni comunicative.
Cl. 2 - Comunicare ed esprimersi utilizzando il linguaggio corporeo e motorio.
Cl. 3 - Comunicare ed esprimersi utilizzando il linguaggio corporeo e motorio
Cl.4/5 - Esprimere con il corpo in forma originale e creativa attraverso drammatizzazione e danza, trasmettendo emozioni.
- Eseguire sequenze di movimento.

 IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE DEL FAIR PLAY.

Cl. 1/2/3 - Nel gruppo partecipare, collaborare per la realizzazione di attività comuni.
Cl. 4/5 - Conoscere ed applicare le modalità esecutive e le regole di gioco-sport, partecipando attivamente.
- Nella competizione sportiva accettare la sconfitta, esprimere rispetto dei perdenti e della diversità.

Salute e benessere, prevenzione e sicurezza.

Per la prima e la seconda
1) Riconoscere il benessere dato dall'attività ludico motoria, rispettando le regole per la sicurezza di sé e degli altri.
Per la terza
2) Riconoscere l 'importanza di un sano stile di vita e del rispetto delle regole per la sicurezza di sé e degli altri.

Per la quarta
1) Assumere comportamenti adeguati per la sicurezza dei vari ambienti di vita.
2) Riconoscere l'importanza, per la propria salute ,di una corretta alimentazione e dell'esercizio fisico.

Per la quinta
1) Assumere comportamenti adeguati per la sicurezza dei vari ambienti di vita.
2) Riconoscere l'importanza, per la propria salute, di una corretta alimentazione e dell'esercizio fisico, acquisendo la consapevolezza delle principali funzioni fisiologiche.






































