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	COMPETENZA – CHIAVE  PER  L’APPRENDIMENTO  PERMANENTE
	n. 3C – Competenza in tecnologie, ingegneria

	DISCIPLINA  DI  RIFERIMENTO
	TECNOLOGIA
	DISCIPLINE   CONCORRENTI
	Tutte

	
	

	I  QUADRIMESTRE
	II  QUADRIMESTRE


	Nucleo Tematico
	Vedere e Osservare
	Nucleo Tematico
	Vedere e Osservare

	Traguardo per lo sviluppo delle competenze

Riconosce nell’ambiente che lo circonda, i principali sistemi tecnologici e le principali relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali. 

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune. 

Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la realizzazioni di semplici prodotti, anche di tipo digitale. 

Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione. 
	Traguardo per lo sviluppo delle competenze

 

	Obiettivi  di  Apprendimento
	Eseguire semplici misurazioni sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.  

Leggere e interpretare semplici disegni, ricavandone informazioni utili da guide o istruzioni. 

Effettuare prove e semplici indagini sulle proprietà fisiche di vari materiali. 

Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esplorandone le funzioni e le potenzialità(salvare i propri lavori creando nuove cartelle, scegliere disegni utilizzando la rete …). 

Individuare le funzioni degli strumenti adoperati per la costruzione dei manufatti. 
	Obiettivi  di  Apprendimento
	


	Nucleo Tematico
	
	Nucleo Tematico
	Prevedere e Immaginare

	Traguardo per lo sviluppo delle competenze


	Traguardo per lo sviluppo delle competenze

È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico. 

	Obiettivi  di  Apprendimento
	
	Obiettivi  di  Apprendimento
	Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto, individuando strumenti e materiali necessari. 

Effettuare stime approssimative su pesi o misure riferite a materiali e oggetti dell’ambiente scolastico. 


	Nucleo Tematico
	
	Nucleo Tematico
	Intervenire e Trasformare

	Traguardo per lo sviluppo delle competenze


	Traguardo per lo sviluppo delle competenze

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato, utilizzando disegni o strumenti multimediali. 

Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione. 

Inizia a conoscere le caratteristiche e le funzioni della tecnologia attuale. 



	Obiettivi  di  Apprendimento
	
	Obiettivi  di  Apprendimento
	Realizzare un oggetto, descrivendo la sequenza delle operazioni. 

Smontare semplici oggetti e meccanismi o altri dispositivi comuni. 

Cercare, selezionare e stampare sul computer informazioni utili alla ricerca. 


